Общественно – политическое
· Агит –акция -устная, печатная и наглядная деятельность, воздействующая на сознания и настроение людей с целью побудить их к каким- либо действиям.
· Агит –афиша-  броское, как правило, крупноформатное изображение, сопровожденное кратким текстом, сделанное в агитационных, рекламных, информационных или учебных целях.
· Диспут- формальный способ ведения спора, проводимого с целью установления истины.
· ГТО-ЛОТО-развивающая игра, такая как шашки или шахматы, так как оно тренирует внимание и память.
· Пресс –конференция-мероприятие для СМИ, проводимое в случаях, когда есть общественно значимая новость или любой другой повод, и организация или отдельная личность, непосредственно связанные с этой новостью или поводом, желают дать свои комментарии по этому вопросу.
· Живая газета- независимый информационно-социальный интернет-блок, где люди делятся своими мыслями по какому -либо вопросу.


Познавательное
· Ретроспектива –мозговой штурм, направленный на выявления удачных и не удачных моментов в процессе реализации деятельности.
· Интеллектуальный аукцион- познавательная игра, направленная на развитие знаний.
· Блиц–турнир- спорт. соревнования, проводимые в ускоренном темпе по сравнению с обычным временем.
· Сюжетная викторина-  игра, заключающаяся в ответах на устные или письменные вопросы по определенной проблематике.
· Электронная викторина- увлекательная и познавательная настольная игра для одного или нескольких участников, в которой участники выполняют задания на карточках.
· Интеллектуальный квест -это развлекательная игра для команды из нескольких человек, в помещении, которое специально подготовлено. От участников требуется применение логики, ловкости и координации и конечно же, умение работать в команде. 


Спортивное
· Турнир -спортивное соревнование по игровым видам спорта с большим числом участников (игроков или команд)
· [bookmark: _GoBack]Марафон – спортивный –турнир, включающий в себя несколько спортивных дисциплин.
· Олимпиада - состязание учащихся, проводимые в целях пропаганды и популяризации видов спорта.
· Поединок – борьба двух противников в каком -либо виде спорта.
· Спецкурс – курс, направленный на углубленное занятие спортом.
· Спортивное состязание- организованная по определённым правилам деятельность людей, состоящая в сопоставлении их физических и/или интеллектуальных способностей.


Туристическое
· Приключение -захватывающее происшествие, неожиданное событие или случай в жизни, цепь нечаянных событий и непредвиденных случаев; нежданная быль, замечательное свершение, волнующее похождение, интересное испытание, возбуждающий переворот.
· Спецкурс – курс-  направленный на углубленное занятие туризмом.
· Марафон – спортивный туристический турнир с преодолением этапов с заданиями. 
· Сражение – состязание между командами в туристическом мастерстве.
· Тур. поход- групповое или индивидуальное мероприятие, связанное с перемещением по туристскому маршруту в рекреационных, спортивных, познавательных целях. 
· Тур. состязание- групповое или индивидуальное мероприятие, связанное с перемещением по туристскому маршруту с прохождением контрольных точек на время.





Творческое
· Арт-встреча- это живое общение, практики и медитации в кругу единомышленников, лёгкая, расслабленная атмосфера творчества, доверия и любви. 
· Квест -это развлекательная игра для команды из нескольких человек, в помещении, которое специально подготовлено. От участников требуется применение логики, ловкости и координации и конечно же, умение работать в команде. 
· Творческая лаборатория-коллективный поиск нового в спорте, агитации ГТО, апробацию новых идей.
· Флэш-моб - заранее спланированная массовая акция, в которой большая группа людей появляется в общественном месте, выполняет заранее оговоренные действия (сценарий) и затем расходится.
· Фото- кросс - соревнование фотографов, гонка с тематическими и временными рамками.
· Ярмарка идей- конкурс проектных и исследовательских работ.

Досуговое
· Тематическая площадка- форма досуговой и образовательной деятельности в период каникул, учебного времени в дневное время по определенной теме (ГТО)
· ГТО-путеводитель - печатный, электронный или аудиовизуальный справочник, о туристическом маршруте, о музеи.
· Виртуальное путешествие- это 3-х мерная экскурсия, размещенная в сети Интернет, которая позволяет сидя дома путешествовать по миру
· Стиль встреча- спортивная встреча для установления первенства по какому- либо виду спорта.
· Студия - спортивный клуб, секция направленный на обучения какому -либо виду спорта.
· Квест –игра -это развлекательная игра для команды из нескольких человек, в помещении, которое специально подготовлено. От участников требуется применение логики, ловкости и координации и конечно же, умение работать в команде. 

