Диагностическая работа по информатике для учащихся 9 класса
Язык программирования Паскаль
Инструкция к тесту:
На выполнение отводится не более 40 минут. Тест состоит из 20 заданий. Задания  выполняются в том порядке, в котором они даны. 
Баллы, полученные Вами за выполненные задания, суммируются. Постарайтесь выполнить как можно больше заданий и набрать наибольшее количество баллов.
Описание:
Полиморфный гомогенный тест с использованием заданий одиночного, множественного выбора, соответствие, установления порядка, работа с частями изображения, перестановка букв и открытой формы. Предназначен для контроля знаний по теме «Язык программирования Паскаль».
Задание #1 Вопрос:
Программист торопился и написал программу, допустил ошибку.
Необходимо проанализировать и правильно написать строку, в которой допущена ошибка 
var x, y: real;
begin
read (x);
if x = - 5 then write ('Некорректные данные') else y:= (2*x)/ (x - 5);
write ('y=', y);
end. 
Запишите ответ:__________________________________________
Задание #2 Вопрос:
Запишите, что будет выведено на экран в результате выполнения этого алгоритма при: Х = -5; Х = 5;
var x, y: real;
begin
 read (x);
if x = 5 then write ('Некорректные данные') else y:= (2*x)/ (x - 5);
write ('y=', y);
 end. 
Запишите ответ:__________________________________________
Задание #3 Вопрос:
Многократно исполняемый участок программы.
Составьте слово из букв: ЛЦИК -> __________________________________
Задание #4 Вопрос:
Дана блок-схема алгоритма. Определите, какой фрагмент программы соответствует данной блок-схеме:
[image: ]
Выберите один из 4 вариантов ответа:
1) for а := 1 to 10 do write (a,b);
2) for a := 1 to b do a := a + 1; write (a,b);
3) for а =: 1 to 10 do; write (a);
4) a := 1;  while a < 10 do; write (a,b);
Задание #5 Вопрос:
Установите соответствие:
Укажите соответствие для всех 4 вариантов ответа:
1) Вещественный тип данных
2) Строковый тип данных
3) Длина строки
4) Целый тип данных
__ Integer
__ Length str
__ String
__ Real
Задание #6 Вопрос:
Запишите на Паскале следующее арифметическое выражение: [image: ]
(При записи используйте заглавные английские буквы.)
Запишите ответ:__________________________________________
Задание #7 Вопрос:
Чему будет равно значение переменной S после выполнения  программы:
var x,y,s:integer;
begin
y:= 1; s:= 0;
while y<= 2 do
 begin
  s:= s+ y;  y:=y+ 1;
  writeln (' s=',s);
end;
end.
Выберите один из 3 вариантов ответа:

1) 2
2) 3
3) 1

Задание #8
Вопрос:
Величиной целого типа - Integer является:
Выберите несколько из 5 вариантов ответа:
1) количество учащихся в классе
2) площадь государства
3) рост человека
4) количество мест в зрительном зале
5) температура воздуха
Задание #9
Вопрос:
Дана запись алгоритма на алгоритмическом языке: 
var x,y,z:integer;
begin
readln (x,y);
if x>y then z:=2*x-y else z:=2*y;
write (' z=',z)
end.
Определите, какая конструкция алгоритма использована:
Выберите один из 4 вариантов ответа:

1) линейный;
2) полная форма ветвления;
3) цикл;
4) неполная форма ветвления.

Задание #10
Вопрос:
Переменным X, Y, Z  присвоены соответственно значения 20, 3, 10. Вычислите значение арифметического выражения, записанного на алгоритмическом языке: (X  div Y + Z)mod Y 
Запишите ответ:__________________________________________
Задание #11
Вопрос:
Определите, что вычисляется в следующем алгоритме:	
var i,s:integer;
begin
S:=0;
for i:= 1 to 10 do
s:= s + 2 * i;
write (s);
end.
Выберите один из 4 вариантов ответа:
1) сумма целых чисел от 1 до 10;
2) сумма чётных чисел от 1 до 10;
3) удвоенная сумма целых чисел от 1 до 10;
4) сумма первых десяти чётных чисел.
Задание #12
Вопрос:
Установите правильную последовательность:
По каким правилам определяется порядок выполнения операций и арифметических выражений:
Укажите порядок следования всех 4 вариантов ответа:
__ Младшие операции: +, -
__ Расстановка скобок  
__ Возведение в степень;
__ Старшие операции: *, /, div , mod;   
Задание #13
Вопрос:
Переменные - это:
Выберите один из 3 вариантов ответа:
1) Величины, которые не могут менять своего значения в процессе выполнения программы
2) Обозначают строки программы, на которые передается управление во время выполнение программы
3) Величины, которые могут менять свое значение в процессе выполнения программы
Задание #14
Вопрос:
Установите правильную последовательность действий
Укажите порядок следования всех 6 вариантов ответа:

__ Проведение расчетов 
__ Получение результатов  
__ Составление программы 
__ Построение алгоритма 
__ Постановка задачи 
__ Отладка и тестирование

Задание #15
Вопрос:
В языке программирования Паскаль существует три вида циклических конструкций.
Выберите цикл с предусловием
Укажите место на изображении:
[image: ]
Задание #16
Вопрос:
В алгоритме, записанном ниже, используются переменные а и b. 

а := 5; 
b := 20;
a := b - a;
b := 3*a;
a := a mod 10;
b := b div 10;

Выполните вычисления и определите  значение переменных а и b. 
Выберите несколько из 6 вариантов ответа:

1) а := 4;
2) а := 5; 
3) а := 45; 
4) b := 4;
5) b := 5;
6) b := 15;

Задание #17
Вопрос:
Из представленных фотографий, выберите создателя языка программирования Паскаль
Укажите место на изображении:
[image: ]
Задание #18
Вопрос:
Запишите условие принадлежности точки х отрезку [А; В].
(При записи используйте заглавные английские буквы.)
Запишите ответ:
__________________________________________
Задание #19
Вопрос:
Установите соответствие
Укажите соответствие для всех 6 вариантов ответа:

1) begin
2) writeln
3) var 
4) readln
5) end
6) program 

__ раздел описания переменных
__ заголовок 
__ конец
__ начало 
__ оператор вывода
__ оператор ввода 
Задание #20
Вопрос:
Среди приведённых ниже арифметических выражений три представляют собой разные варианты записи одного и того же арифметического выражения. Укажите номер лишнего выражения:
Выберите один из 4 вариантов ответа:

1) е/z *(x * y);
2) x /z * y/e;
3) x /(e * z)/y;
4) (x * y)/(z * е). 

Конец
Варианты ответов
	№ задания
	Ответы

	1. 
	if x =  5 then write ('Некорректные данные') else y:= (2*x)/ (x - 5)

	2. 
	Y=1; Некорректные данные

	3. 
	ЦИКЛ

	4. 
	for а =: 1 to 10 do; write (a,b)

	5. 
	1D,2C,3B,4A

	6. 
	(-B+SQRT(B*B-4*A*C))/(2*C)

	7. 
	3

	8. 
	1,4

	9. 
	полная форма ветвления

	10. 
	1

	11. 
	сумма первых десяти чётных чисел

	12. 
	4123

	13. 
	Величины, которые могут менять свое значение в процессе выполнения программы

	14. 
	563214

	15. 
	1- РИСУНОК

	16. 
	2) a:=5;b:=4. 

	17. 
	2- РИСУНОК

	18. 
	(X > А) AND (X < В)

	19. 
	1D;2E;3A;4F;5C;6B

	20. 
	1
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